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Wstep

Projekt zaktada stworzenie aplikacji dedykowanej organizacjom przygotowujacym wydarzenia
kulturalne. Stowarzyszenie opierajac sie na doswiadczeniach organizacji widowisk plenerowych
zidentyfikowat o potrzebe narzedzia stuzgcego wzmocnieniu kompetencji cyfrowych kadr kultury
(szczegdlnie z obszaru NGO). Szczegdlnie istotnymi elementami platformy sg moduty stuzgce
zarzadzaniu strukturg organizacji (w tym usprawnieniu komunikacji), zapewnieniu obstugi
wymaganych proceséw, utrzymaniu wszystkich zbioréw danych (rowniez osobowych) w jednym
miejscu —tym samym odpowiadajgc na potrzeby funkcjonalne i wymagania prawne (np.: RODO).

Dzieki stworzeniu platformy z narzedziami webowym mozliwe tez bedzie dzielenie sie wewnatrz
struktury organizacji tresciami kulturalnymi. Profesjonalizacja kadr kultury poprzez wyposazanie ich
w narzedzia wzmacniajgce kompetencje cyfrowe, moze utatwié znalezienie odpowiedniego sposobu
na nowa rzeczywistos¢ wkraczajaca takze do swiata kultury.

Publiczne repozytorium z plikami instalacyjnymi dostepne jest tutaj: LINK
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https://bitbucket.org/dzieje/2.0
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Tworzenie projektu

Tworzenie projektu rozpoczynamy od klikniecia, w lewej czesci ekranu w przycisk ,,Projekty”, a
nastepnie w prawym gérnym rogu w ,,Utworz projekt”:

DZIEJE 2.0 Stefan Ogorzatek o

Panel ghiwrmy

Zarzgdzanie projektami + ubwiirz projekt
Whlontariusze 3 Pl 2

) MNarwa Typ Rk startu

1 Testowy projekt Mormalny 2020 (& i

2 Testowy Projekt 1 Narmalmy 2020 (& usuri

wy progekt Widowisko Widowisko 2020 m
Dofinansowana ze drodkiw

Pojawia sie okno, w ktérym definiujemy podstawowe informacje o projekcie: nadajemy nazwe,
okreslamy rok realizacji projektu i wybieramy typ ,,normalny”:

Tworzenie projektu

MNazwa projektu:

Testowy Projekt 1

Rok rozpoczecia

2020

Typ projektu

Naormalny

Anuluj Utwiérz projekt

Mini Dofinansowano ze srodkéw
K::i:::rr;two Narodowego Centrum Kultury
i Dziedzictwa  warooowe w ramach programu
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Tworzenie atrybutow

Po utworzeniu projektu definiujemy atrybuty, jakie zostang przypisane jego uczestnikom —w
platformie nazywanych Wolontariuszami lub uczestnikami. Do projektu moze zostac przypisanych
wiele atrybutéw réznego typu.

Przyktad:

Zamierzam realizowac ,, Testowy projekt 1”, polegajgcy na organizacji wakacyjnego obozu z réznymi
warsztatami dla uczestnikéw: spiewanie, tarice, animacje. Przy rekrutacji na obdz kazdy z

uczestnikow okresli, w jakiego rodzaju warsztatach weZzmie udziat oraz ktdry raz bedzie uczestniczyt w
obozie. Nasz projekt ma wiec dwa atrybuty:

e Rodzaj warsztatu” - atrybut typu lista: Spiewanie, tarice, animacje — uczestnik bedzie
wybierat z listy dostepnych (bedzie to mozliwos¢ wielokrotnego wyboru),
o Ktdry raz uczestniczysz?”- atrybut typu liczba: uczestnik podaje liczbe.

Atrybuty tworzymy poprzez klikniecie w lewej czesci ekranu w przycisk ,, Wolontariusze” a nastepnie
LAtrybuty” i w koncu ,,Utwdrz” w prawym gornym rogu ekranu:

DZIEJE 2.0 0
1 Zarzgdzanie atrybutami Wolontariusza 3
F t ppola Projekty
[ Tastowy projsia =

Tworzgc atrybut, w pierwszym kroku okreslamy jego nazwe i przypisanie do projektu. W przypadku
atrybutu typu ,lista” okreslamy opcje wyswietlane na liscie. Na koniec wszystko zapisujemy.
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Tworzenie atrybutu anulyj

Nazwa atrybutu:

Rodzaj warsztatu

Typ pola

lista v
Dostepny w projekcie

T Testowy projekt O Testowy Projekt 1
O Testowy projekt Widowisko

Dopuszczone wartosci:

Tarice Spiewanie [in] ‘
Animacje [i] ‘

Tworzenie formularzy

Atrybuty to zgodnie z definicjg ze stowniczka pewne cechy definiujgce uczestnika projektu. Platforma
Dzieje 2.0 zaktada, ze w pierwszej kolejnosci cechy te beda przypisywane przez samych uczestnikéw
w trakcie rekrutacji za pomocg narzedzia formularzy (sposrdd atrybutdw wskazanych przez nas w
formularzu). Aby utworzy¢ formularz nalezy klikngé w przycisk utworzonego wczesniej projektu (w
przypadku naszego tutorialu: ,Testowy Projekt 1”) znajdujacego sie w lewej czes¢ ekranu. Nastepnie
klikamy przycisk ,Formularze” i ,stwdrz nowy”. Pojawi sie okno, w ktdrym konfigurujemy formularz.
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DZIEJE 2.0 tefan Ogorzatek 0

@ Panel ghdwny
& Wolontariusze
# nazwa rejestracyjny  aktywny od  aktywny do
1. Rekrutacia na cbéz v 2020-10-13 20201015 (UERNATE) (& i o [ corzncent I oo KT
- 2020-10-13 2020-10-14 (R (@ s

PROJEKT
2020

Testowy Projekt 1 v
& Uczestnicy

BB Formularze

o Struktury
#= Zadania
B Atrybuty

08 Ustawienia

W oknie konfiguracyjnym nadajemy nazwe naszemu formularzowi, okreslamy jak dtugo ma by¢
aktywny i wreszcie oznaczamy czy jest to formularz rejestracyjny czy nie.

Formularze rejestracyjne tworzymy w sytuacji pozyskiwania uczestnikdw do projektu. W opisanym
wyzej przyktadzie bedg to Uczestnicy Obozu. W przypadku formularza, ktéry nie jest rejestracyjnym
- jego funkcja, w zamierzeniu autoréw platformy, jest pozyskanie dodatkowych informacji o
uczestnikach projektu. Jako przyktad wykorzystania w obecnym czasie mozna postuzy¢ sie
koniecznoscig zbierania informacji o sytuacji COVID (ankieta covidowa).

Tworzenie formularza rejestracyjnego

Po oznaczeniu, w oknie konfiguracyjnym, ze tworzymy formularz typu rejestracyjnego i kliknieciu
niebieskiego przycisku zatwierdzajgcego utworzenie pojawi sie bardziej rozbudowane okno
konfiguracyjne:

Tworzenie formularza x
MNazwa:
Rekrutacja na obdz

Dostepny od:

2020-10-13 [m]

Anuly
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Mazwa Rekrut r bdz Formularz v
rejestracyjny
Dostgpny od 2020-10-1 Dostepny do

Formularz | Mail zwrotny

Tytut:

Aby ustawié¢ co powinien zawieraé formularz nalezy klikng¢ przycisk ,,edytuj” w polu ,Formularz”.
Wczeséniej mozemy okresli¢, jakg wiadomosc¢ otrzyma osoba, ktéra pomysinie wypetni formularz ( o
tym jak korzystac z narzedzi pisania wiadomosci mailowych lub smsowych nalezy przeczyta¢ w
osobnym rozdziale). Po kliknieciu przycisku ,edytuj” w polu ,Formularz” otwiera sie kolejne okno
konfiguracyjne. Tres¢ formularza tworzymy w oknie oznaczonym nr 1. Tworzenie odbywa sie za
pomocay przeciaggania zdefiniowanych formut (np. imie i nazwisko) oraz wczesniej utworzonych
atrybutéw przypisanych danemu projektowi. Opis do formularza, w stylu: ,,Dziert Dobry, prosze

I”

wypetnij ten formularz!” wpisujemy edytujgc przeciggniete formuty: ,Nagtéwka” i , Paragrafu”

Oprdcz pola tresci formularza, platforma daje mozliwos¢ utworzenia ,,Pytan Ankietowych”, na ktére
uzytkownik bedzie odpowiadat ,tak” lub ,,nie”. Drugg opcja pytan sg , Pytania Zgodowe” utworzone
w celu pobierania réznego rodzaju obligatoryjnych zgdd, np.: na przetwarzanie danych osobowych.
W przypadku poszczegdlnych elementdw formularza mozemy okresli¢ czy jego uzupetnienie jest
obowigzkowe czy tez pole moze pozostac puste (opcja ta nie dotyczy pél z imieniem oraz
nazwiskiem). Robimy to poprzez klikniecie ikony oznaczonej jako otéwek. Po kliknieciu otwiera sie
okno konfiguracyjne gdzie dostepny jest checkbox: ,, wym...”

[ 200 Pytania ankietowe ’,
O — Nagtowek

‘Widowisko v

Czy bedziesz miat ze soba flet? Aragra

PROJEXTY

)
aa

Imig

8 Testowy Projekt 1 »
48} Uczestnicy MNazwisko A
B Formularze Pytania zgodowe [ + dod
Phe
5 Struktury \Wyrazam zgode RODO.
B Atrybuty o Cayic
]
0 Ustawienia
Przekazuje prawa do mojego wizerunkul -
“8
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Podglad formularza:

B Zatwierdzam i wysytam!

W celu udostepnienia formularza nalezy pobrac jego link i udostepni¢ go potencjalnym uczestnikom
projektu.

STOWARZYSZENIE f
Stefan Ogorzatek 0
DZIEJE

Panel gidwry

Formularze

Wolontariusze

# nazwa rejestracyjny aktywny od aktywny do
1. Rekrutagana v 2020-10- 2020-10- L o * ) L]

it
P - 20-10-  2020-10- "
= S ST e

38 Uczestricy

BB Formularze

&% Struktury

B Atrybuty

08 Ustawienia

Formularze nierejestracyjne tworzymy w analogiczny sposdb. Nie da sie ich jednak udostepniac za
pomoca linku. Ich wystanie jest mozliwe z wykorzystaniem funkcji , Wysytka” (mailem lub smsem) lub
»Aktualnosci”.

Ministerst Dofinansowano ze srodkow
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DZIEJE 2.0 sefan Og 0

£ Panal giéwrry
A Formularze rprv—
= % nazwa rejestracyjny aktywny od aktywny do
—— wie v - olEEE . T Joom
- 1043 20201014+ CRNEIRTED €D O

Testowy projekt
Widowisko ~

Testowy Projekt 1 v

222 Uczestnicy

B8 Formularze

Panel Uzytkownika

Wszystkie osoby wypetniajgce Formularz typu rejestracyjnego beda mogty stworzy¢ swoje konto w
Panelu Uzytkownika. Aby sie tak stato, przed udostepnieniem formularza rekrutacyjnego nalezy
zdefiniowa¢ dodatkowg wiadomosé mailowg ze specjalnym linkiem, za pomocg ktdérego
zarejestrowana osoba utworzy swoje konto — Profil. Zeby zdefiniowa¢ maila nalezy klikng¢ na
niebieskim polu po lewej stronie (na samy dole) przycisk , Ustawienia”, a nastepnie ,,System”. Pojawi
sie okno konfiguracyjne, w ktéorym mozna zdefiniowa¢ (edytowaé) wiadomos¢ mailowg, o ktorej

powyzej.

® MNazwa Woartogé

1 Email rejestracyiny 3 :

WIDOW ESIA

v

2020

Testowy Projekt 1 v

Testowy projekt v

Menadzer plikdw

Wsylia

Aktualnosci

Projekty

06 Ustawienia : 1
38 Uzytkownicy
B Role
. § Dofinansowana ze drodkow
ﬁi;‘l;rr;:wn W Narodowego Centrum Kultury .
i Dziedzictws  wasesome w ramach nrogramin dad

Po kliknieciu w przycisku ,edytuj” otworzy sie kolejne okno konfiguracyjne, gdzie bedziemy mogli
wpisac tytut maila oraz uzupetnié jego tres¢. Uwaga: zeby mail byt skuteczny, tzn. dawat szanse
utworzenia profilu musimy pamietac¢ o wykonaniu nastepujgcej czynnosci: w prawej czesci ekranu
klikamy przycisk ,Dostepne parametry”, po rozwinieciu przycisku, klikamy na przycisk
»,%%PROFILE_BUTTON%%- link do profilu”. Klikniecie spowoduje skopiowanie specjalnego kodu do
schowka (kod jest personalizowany — unikalny dla kazdej z rejestrujgcych sie oséb). W polu ,tres¢”

Minlsterst Dofinansowano ze srodkow
nisterstwo

Kluiturry " Narodowego Centrum Kultury
i Dziedzictwa NARODOWE w ramach programu

Narodowego CENTRUM R
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wklejamy zawartosé schowka (np. ctrl+v). W tym miejscu warto wspomniec o innych dostepnych
parametrach, ktére mozemy wkomponowaé w tres¢ wiadomosci analogicznie jak ,link do profilu”.
W treéci moze pojawié sie imie lub nazwisko osoby, ktéra wypetnita formularz, moze tez pojawic sie
aktualna data (z dnia wysytki). Na koricu nie wolno zapomnieé o zapisaniu tresci maila.

wolontariusza

MNazwisko

I wolontariusza

]
-
-
™
i
>
m
m
n
5
]
F
E

Inicjaty wolontariusza

Telefon wolontariusza

@ Email wolontariusza

I Menadzer plikdw

Link do profilu

Wysylka, aktualnosci

W celu komunikacji z uczestnikami projektu stworzono trzy narzedzia. Pod przyciskami ,, Wysytka”
kryje sie mozliwos¢ wystania maila lub sms do okreslonej przez siebie grupy odbiorcéw. Mogg to by¢
osoby zwigzane z konkretnym projektem, ale takze osoby spoza projektu uczestniczagce w innych
przedsiewzieciach. Zeby skorzysta¢ z wysytki sms nalezy dokonaé konfiguracji z bramkg sms
umozliwiajgcg wysytke smsow poprzez internet — nalezy nawigzac kontakt z operatorem gsm
umozliwiajgcym taka opcje. Zarowno maile jak i smsy bedg dostarczone na zewnetrzne skrzynki
odbiorcze (adresy emaliowe lub nr telefondw komérkowych), aktualnosci bedg publikowane na
kontach uzytkownikow platformy (osdb biorgcych udziat w projektach). W opisywanych tutaj
narzedziach istnieje mozliwosc by pewne fragmenty wiadomosci byty personalizowana poprzez
automatyczne wstawiania informacji na podstawie danych o uzytkowniku. Mozna np.: napisac ,,Witaj
Jan Kowalski...” poprzez wklejenie do tresci dostepnych parametréw, ktdre po wysytce zamienig sie w
odpowiednie dane. Do tresci takiej wiadomosci mozna wklei¢ rowniez link do formularza (zaréwno
rejestracyjnego jak i nie) —w przypadku wystania takiego linku w ten sposéb mozliwe bedzie
czesciowe autouzupetnianie formularza. Do wiadomosci mozna dotgczyc takze zatacznik wezesniej
dodany do Menagera Plikdw (patrz opis w innym miejscu tutorialu).

Odbiorcéw wiadomosci mozna okresli¢ na podstawie wielu kryteriéw: udziatu w danym projekcie,
dowolnego atrybutu dostepnego w projekcie (za pomoca filtra znajdujgcego sie nad polem tresci
wiadomosci). Istnieje réwniez mozliwo$¢ wysytania wiadomosci do indywidualnych oséb.
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Aby wysta¢ email lub wiadomos¢ sms nalezy klikngé przycisk ,,Wysytka” znajdujgcy sie w lewej czesci

ekranu i wybra¢ odpowiednio kolejny przycisk (mailing lub SMS). Jako grupa potencjalnych

odbiorcow w pierwszej kolejnosci ustawiajg sie wszystkie osoby, ktére zarejestrowaty sie na naszej

platformie. Przed wystaniem wiadomosci nalezy dookresli¢ odbiorcéow.

DZIEJE 2.0

Panel gitwry

Wilontariusze

DZIEJE 2.0

@ Panel gidwny

Wilontariusze

Menadzer pliktw

4 Wysytia

@ Mailing

2 SMS

Zarzgdzanie mailingami

#  Tytut mailingu

powiadomieni wolontariusze

Data wystania

Stefan Ogorzalek 9

Filtrowanie wolontariuszy plec: wiek od: wiek do: projekt:
- wybierz - v - wybieez — v
Tresc maila: Tytut maila:
B| I U &8| 16~ | KA|~|= 2 ="\« % & Testowy|
% %IMIEH% %INATWISKOM M Odpowied? do:
aktorzy@parkdzieje.pl
chciatem cog napisac
Dostepne parametry
B 26%IMIE36% - Imig
wolontariusza

W %%NAZWISKO%% -

Aby wystac aktualnos¢ nalezy klikngé przycisk ,,Aktualnosci”, a nastepnie, utwdrz wpis”. Dalej nalezy

postepowac jak w przypadku wysytki sms czy maili.

Strona 1 1

Ministerstwo
Kultury

i Dziedzictwa
Narodowegos

Dofinansowano ze srodkéw
Narodowego Centrum Kultury
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B Panel giowny

o . Zarzadzanie aktualnosciami
Wolontariusze

# MNazwa

Styl wiadomosci e-mail

- Dofinansowano re drodkdw
ﬂﬁ;i”lm‘ Marodowego Centrum Kultury
[T T— w ramach orogramu

+ utwinz wpis

Projekt Dodat

Made By WEBWIZARDS

W platformie znajduje sie narzedzie umozliwiajgce zaplanowanie szablonu maila wysytanego w
ramach projektu. Zeby to zrobié nalezy kliknagé¢ w przycisk danego projektu, dalej z rozwinietej listy
wybraé przycisk ,,Ustawienia”. Otworzy sie okno konfiguracyjne, gdzie mozliwa bedzie edycja

szablonu:

DZIEJE 2.0

Panel ghowry

Wlontariusze

# Nazwa

Testowy projekt

szablon maila

WEZOTY UG

& Uczestnicy

B8 Formularzs

&5 Struktury

#= Zadania

B Atrybuty

Stefan Ogorzatek 0

Zarzadzanie ustawieniami projektu

Wartosc

= 3 [=]

Po kliknieciu w przycisk ,,edytuj” mozemy wybrac kolor czcionki, tta czy nagtéwkéw. Mozliwe jest

wstawienie do nagtéwka plikéw graficznych:

Ministerstwo w
Kultury

i Dziedzictwa NARODOWE
Narodowegos CENTRUM
KULTURY

Dofinansowano ze srodkow
Narodowego Centrum Kultury
w ramach programu

#Kultura w sieci”
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szablon maila anuluj

Kolor czcionki: Kolor tta maila: Kolor tta zawartosci:
| I \

Nagtéwek: Stopka:
B I U & 6~ A - B E=E £ = B|I U & 16 |[A (7| B || = |E| =~
<> |~ | = ¥ || @ o> e w XK [a

Stowarzyszenie Dzieje

Stowarzyszenie Dzigje

Budowanie Struktury w Projekcie

Dla kazdego stworzonego projektu mozliwe jest stworzenie jego struktury. W projekcie mozemy
tworzy¢ dowolng liczbe struktur np. osobna dla kazdego zadania. Zeby rozpocza¢ tworzenie struktury
klikamy w przycisk projektu, dla ktérego chcemy stworzy¢ strukture. Nastepnie wybieramy
,Struktury”. Po jego kliknieciu pojawi sie okno konfiguracyjne:

DZIEJE 2.0 Stefa

nazwa osoba edpowiedzialna
WIDOW ISKA
Widowisko % rarzadzej m

PROJEXTY

Testowy Projekt 1

i Uczestnicy

BB Formularze

&% Struktury

#= Zadania
B Atrybuty

OF | Istawienia

W celu utworzenia nowej struktury klikamy przycisk ,,utwdrz nowa”. W dalszej kolejnosci nadajemy
nazwe naszej strukturze i dodajemy jej lidera. UWAGA, liderem moze by¢ uzytkownik posiadajacy

o Dofinansowano ze srodkow
Ministerstwo
Kultury Narodowego Centrum Kultury
i Dziedzictwa NARODOWE w ramach programu
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konto w Panelu Administracyjnym platformy — liderem nie moze zostac uczestnik, ktéry zarejestrowat
sie do projektu, ale posiada tylko dostep do panelu uzytkownika.

Tworzenie struktury

Mazwa:
nazwa
Liderzy:

wyszukaj uzytkownika

Po utworzeniu struktury zaczynamy nig zarzadzac:

Struktury + stwirz nows

# nazwa osoba odpowiedzialna

1. Reklama Stefan Ogorzatek

2. Testowa struktura Stefan Ogorzatek
3. Testowa struktura 2 Przemek Krélak

W zarzadzaniu mamy mozliwos¢ (w ramach kazdego poziomu) zdefiniowaé zadania i osoby
zaangazowane w ich realizacje:

Zarzadzanle struktura Testowa struktura 2 © powrst|

Testowa struktura 2 [7.

|= :o-Jma0| l‘h') osoby 0[

BlO]&] bbb M@ (2

Ql l&‘c:v:t-,Oi = zadan a@”@a:m/@l

Mini Dofinansowano ze srodkéw
K::i:::’rr;two Narodowego Centrum Kultury
i Dziedzictwa  warooowe w ramach programu

N r Wi CENTRUM H H
arodowegos KULTURY LKultura w sieci”
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Zadania w ramach aaa

# nazwa zakres czasu

o] X

Tworzac zadanie nadajemy mu nazwe, opisujemy, przypisujemy termin realizacji:

Tworzenie nowego zadania

Tresc zadania:

>

L]
iii
i
Ilj

B I U =~ 16~

Tytut zadania:

<fs |~ | | 3 tytut wpisu

Obowigzuje od:

rrrr-mm-dd (m|

Obowigzuje do:

rrrr-mm-dd (]

Klikajgc w przycisk ,0soby” i dalej ,,dodaj” wybieramy osoby, ktére planujemy zaangazowac¢ do
realizacji zadania (wybieramy sposrdd tych, ktére sg uczestnikami projektu — zrekrutowaty sie za

pomocy formularzy rekrutacyjnych):

Wolontariusze w ramach Testowa struktura 2 ' P E]| © powrt]

# Nazwisko Imig

Ministerstwo %
Kultury
i Dziedzictwa NARODOWE

Narodowegos CENTRUM
KULTURY

Telefon Email

Dofinansowano ze srodkow
Narodowego Centrum Kultury
w ramach programu

#Kultura w sieci”
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Dodawanie wolontariuszy

Wolontariusz:

}Nyszukaj wolontariusza

Jan Testowy

imie nazwisko telefon

Struktury mogg by¢ wielopoziomowe. Zeby utworzyé nizszy poziom nalezy klikngé przycisk z plusem.
Po kliknieciu otworzy sie okno konfiguracyjne, w ktérym tworzymy nowy wezet — poziom w
strukturze (np. jaki$ dziat, odpowiedzialnos¢). Dla kazdego z weztéw mozemy wykona¢ analogiczne
czynnosci jak dla pierwszego poziomu (Okreslenie nazwy, wybér lidera, dodanie zadania i oséb do
realizacji).

Zarzadzanie struktura Testowa struktura 2

Testowa struktura 2
Przemek Krdlak

[ = zadania ﬁ] [i# osob*,fﬂ] n

|
l l

aaa bbb

[EE zadania 0] [J# nsnbyo] [EE zadania @] [J;t Diub\,‘@]@

Mini Dofinansowano ze srodkéw
K::i:::rr;two Narodowego Centrum Kultury
i Dziedzictwa  warooowe w ramach programu

Nar Wi CENTRUM e
arodowegos KULTURY #Kultura w sieci”
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Po wprowadzeniu zadan i przypisaniu osdb - zadania wraz z przypisanymi terminami zostang
wyswietlone w panelach tych uzytkownikéw, ktérych dotycza.

W przypadku koniecznosci wprowadzenia zmian w strukturze polegajgcych na przesunieciu pomiedzy
poziomami nalezy skorzystac z ikony strzatki zdwoma grotami, wybrac¢ nowy , korzen” czyli poziom,
pod ktéry bedzie podlegata przenoszona komérka:

Zarzadzanie struktura Testowa struktura 2

Testowa struktura 2

Przemek Krdlak

[EE zadania 6] [ﬁ:ﬁ osob\.'e]

l l
aaa B bbb
| Nataiia Ogorzafek ]  Stefan Ogorzatek |
[EE zadania 0] [S;t osobyQ] [EE zadania Q] [S;t osobyQ]

Przesuwanie wezta

Wskaz nowy korzen wezta dla bbb

ddd

Mini Dofinansowano ze srodkéw
K::i:::rr;two Narodowego Centrum Kultury
i Dziedzictwa  warooowe w ramach programu

N CENTRUM s
arodowegos  COTTULY JKultura w sieci”
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Testowa struktura 2

E

bbb @

Za pomocg ikony z symbolem kosza na $mieci mozna usung¢ catg , komérke”. Za pomocg otdwka
mozna edytowac nazwe komorki i przypisanego lidera.

Osoba tworzgca struktury, a wiec taka, ktdra posiada konto w Panelu Administracyjnym ma
mozliwosé podgladu wszystkich zadan w stworzonych strukturach. W kazdym z tworzonych
projektéw znajduje sie przycisk ,,zadania” po nacisnieciu, ktérego pojawi sie okno z utworzonymi

zadaniami.

Ministerstwo
Kultury

i Dziedzictwa
Narodowegos

i

NARODOWE
CENTRUM
KULTURY

Dofinansowano ze srodkow
Narodowego Centrum Kultury
w ramach programu

#Kultura w sieci”
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DZIEJE 2.0

482 Uczestnicy

B8 Formularze

&5 Struktury

= Zadania
B Atrybuty

2 Ustawienia

Menager plikow

Zadania

# nazwa

Rozwieszenie ulotek

2. Koszenie

altywny od aktywny do
2020-10-22 2020-10-23

2020-10-15 2020-10-17

wygasa
[0 1.ttt

Stefan Ogorz

Stanowi repozytorium plikdéw zwigzanych z projektem. Bardzo intuicyjne narzedzie pozwalajace
tworzy¢ foldery oraz wgrywac pliki z dysku.

Ministerstwo
Kultury

i Dziedzictwa
Narodowegos

i

NARODOWE
CENTRUM
KULTURY

Dofinansowano ze srodkow
Narodowego Centrum Kultury
w ramach programu

#Kultura w sieci”



